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Wprowadzenie do tematu:

Tematem lekcji jest wykonanie kilku prostych programoéw w jezyku C++ do obliczen pdl figur i objetosci bryt.
Instrukcje do pracy wiasnej:

Strony WWW:

v' http://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/Kurs%20C++.pdf
v www.codeproject.com
v'  http://www.algorytm.org

Ciekawe kanaty w serwisie Youtube.pl:

v'  https://www.youtube.com/user/MiroslawZelent
v'  https://www.youtube.com/watch?v=ErOzmh3BiXU&lIist=PLOYHgt8dldoxx0Y5wzs7CFpmBzb40PaDo
v"  https://www.youtube.com/channel/UC-yuWVUplUJZvieEligkBkA/featured

Praca wfasna:
Prosze w jezyku C++ napisaé program:

v' SUMA. Program ma wczytaé z klawiatury dwie liczby, a nastepnie policzy¢ ich sume. Wynik drukujemy na
ekranie. Program powinien by¢ czytelny tj. powinien wydrukowac¢ wizytéwke, zas kazdg wczytywana
liczbe i drukowany wynik poprzedzié¢ stosownym komunikatem.

v ROZNICA. Program ma wczytac z klawiatury dwie liczby, a nastepnie policzy¢ ich réznice. Wynik
drukujemy na ekranie. Program powinien by¢ czytelny tj. powinien wydrukowac¢ wizytédwke, zas kazda
wczytywang liczbe i drukowany wynik poprzedzié¢ stosownym komunikatem.

v ILORAZ. Program ma wczytac z klawiatury dwie liczby, a nastepnie policzy¢ ich iloraz. Wynik drukujemy na
ekranie. Program powinien by¢ czytelny tj. powinien wydrukowac¢ wizytéwke, zas kazdg wczytywana
liczbe i drukowany wynik poprzedzié¢ stosownym komunikatem.

v ILOCZYN. Program ma wczytaé z klawiatury dwie liczby, a nastepnie policzy¢ ich iloczyn. Wynik drukujemy
na ekranie. Program powinien by¢ czytelny tj. powinien wydrukowac¢ wizytéowke, zas kazdg wczytywana
liczbe i drukowany wynik poprzedzié¢ stosownym komunikatem.

v ILORAZ CAtKOWITY. Program ma wczytac z klawiatury dwie liczby, a nastepnie policzy¢ iloraz catkowity
tych liczb.

v/ RESZTA Z DZIELENIA. Program ma wczytac z klawiatury dwie liczby, a nastepnie policzyé reszte z dzielenia
pierwszej z liczb przez druga.

v' wyznaczajacy wartoéé funkgji liniowej y = 2X + 2 w zadanym punkcie.
v' wyznaczajacy wartosé funkcji liniowej y = ax + b w zadanym punkcie. Wartosci wspétczynnikéw a, b
nalezy wczytac z klawiatury.

<

wyznaczajacy wartosé funkcji kwadratowej y = 2X? + 2X — 3 w zadanym punkcie.

v’ wyznaczajacy wartos¢ funkcji kwadratowej y = ax?+bx+cw zadanym punkcie. Wartosci
wspotczynnikdw a, b, c nalezy wczytac z klawiatury.

<

wyznaczajgcy wartosé funkcji wymiernejy = (x + 2)/(X — 3) w zadanym punkcie.

v’ wyznaczajacy warto$¢ funkcji wymiernej y = (ax + b)/(CX + d) w zadanym punkcie. Wartosci
wspotczynnikdéw a, b, ¢, d nalezy wczytaé z klawiatury.

v' wyznaczajacy wartoéé funkcji f(x) = 3*sin(x) + 1/x - eX +logio X



Informacja zwrotna:
Kazdy program wraz z projektem musi znajdowadé sie w osobnym folderze.

Z folderéw prosze usungé pliki z rozszerzeniem .exe. W przeciwnym wypadku program pocztowy wyswietli
informacje o wirusie/trojanie.

Wszystkie rozwigzane zadania i projekty prosze skompresowaé do jednego archiwum ZIP, a nastepnie powstate
archiwum nazwac wg nastepujgcego wzoru: KLASA_ IMIE_NAZWISKO_DATA_LEKCJI.zip np.:
3TIA_MIS_USZATEK_17.04.2020.zip

Prace bez odpowiednio nazwanego archiwum nie bedg sprawdzane.

Archiwum prosze wysta¢ na méj email: robert.cincio@poczta.fm

Na rozwigzane zadania czekam do: 24.04.2020



